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. Menurut Durkin: Sj .
1 et ken?;ii;z;akdr adalah‘suatu program komputer yang dirancang untul
T penyelesaian masalah vang dilakukan séora};_{ ‘ ;‘ i_jl{'m

. m Pakar adalah suatu model dan prosedur b ‘:.p .
suatu domain tertentu, yang mana tingkat keahliannya dapat gl?gagndiiihfa:am
= aengan

2.
keahlian seorang pakar.

e . qlarratano dan Riley: Sistem Pakar adalah suatu sistem komputer yang bisz
menyamai atau meniru kemampuan seorang pakar. S

B. Apa itu PAKAR?
Pakar adalah seseorang yang memiliki kemampuan khusus terhadap suatu
permasalahan, misalnya: dokter, petani, ahli permesinan, dan lain-lain.

Ciri-ciri pakar ialah sebagai berikut.

1. Dapat mengenali dan merumuskan masalah.
2. Menyelesaikan masalah dengan cepat dan tepat.
" 3. Belajar dari pengalaman.

4. Restrukturisasi pengetahuan.

b,

i Menentukan relevansi.
Jenis-jenis pengetahuan yang dimiliki dalam kepakaran adalah sebagai berikut.

Teori teori dari permasalahan.
Aturan dan prosedur yang mengacu pada area permasalahan.

1
2.

3. Aturan (heuristic) yang harus dikerjakan pada situasi yang terjadi.
4. Strategi global untuk menyelesaikan berbagai jenis masalah.

5. Meta-knowledge (pengetahuan tentang pengetahuan).

6. Fakta-fakta.

C. Apa itu Pengetahuan?

Data -> Processing -> Informasi -> Pengetahuan
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