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Kata Pengantar

Puji syukur penulls panjatkan kepada Allzh SWT yang salah memberilan
ladayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesatkan buku il fanpa ada
kambatan dan rintangan,

Perkernbangan yang pesat df dumia komputer, khususnya o bidang
pengembangan software mempunyal dampak bessr terhadap Industr
game, Bamyak sekall developerdeveloper game menekund pembuatan
game haik urtide keperiuan kamersial maupun nonkomersial, Terdapat

banyak sekaS software-software yang biss digunakan dalam pengerm:
bangan game bak ftu PC game maupun maobile game. Salah satumya
adalah pembuatan game dengan menggunakan Adabe Flash,

Adohe Flash atau sebalsmnya bemama Macromedia Flash adalah sebuah
perangkat inak millk Adobe yarg diperuntukkan untuk membuat anl-
masi digital dan website interaktif, Terlepas dari itu, terryata Flash rmemi-

liki perkembangan yang cukup pesal, sehingga Flash menjadi software
muttimedia yang luar béasz. Kehadiran ActionScript sebagai bahasa pe-

mrograman dasar pada Flash menjadiannya kebih powerful sebagai
software pengembang garme yang mudah dan efiektif,

Buku Ini penulis persembahkan bagi anda yang ingin mermpelajarl cara

pembuatan game dengan Flash. Bagi anda yang sudah mengenal Flash
maupLe pemegraman ActionScript, buiku ini bisa menjad| bahan referens
yang pas bagl anda untuk dipelajaei, Nka anda masih pamula dan baruw
mengenal Flash maupun dunia pemrograman, fangankah berkecd hati
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karpats buku il akae memblimbing anda selanirkab demd selanga, "
gairana vk membaial welsuab game sampal ancda mﬂy_mr ”"l.‘.rna_

harirya,

Akhir kata, penulis menyadar banyak sekali kekurangan dalam —
biuku ni. Kritik, saram, dan pertanyaan dari para pembacy sangat

Pemy
harapkan dermd kemajuan dan pengembangan untuk Penulisy

i h
berikutnya, Slahkan kirimkan keitik, saran, dan pertanyaan metal,; Uy
Attpel wewrwr bengkelflash.com/book
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