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Pembuatan obll
Desain obloklp, '

Cara pembuatan anlmnl
Bekerjadengancahaya, =
Pengaturan kamera untuk kemlu-n animasi.

Proses rendering dan pengubahan menjadi file video.

Setiap pembahasan dikupas dalam penyajian latihan langkah
demi langkah. Anda bisa mengikuti langkah pertama hingga
terakhir untuk mengenali cara menggunakan 3D Studio Max
untuk pembuatan desain dan animasi 3 dimensi.
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