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Java merupakan salah saty Bahasa pemrogramar e

MENGGUNAKAN
‘r':f_‘va dipelopori oleh James Gosling yang merupakan enareer -
ICrosystem. Java mulai dibangun pada tahun 1?3*;,1’ enginee

1995, 4 tahun §etelah project Java diinisiasi. Per Januari 2012
mencapaiversiJava SE Q. | g

Buku Pemrograman Berorientasi Objek Menggunakan Jay
g;‘;:pﬁﬁggigizqg rgs::ngkgt lunak pemula, mahasiswa. dosen. zau
pelajari tentang pemrograman berorientasi ohisk
menggunabfan Java. Buku ini berisi pembahasan mengenai pemrograrmar
berorlgntam objek menggunakan Java dari hal yang paling dasar sarca @
level intermediate seperti pengenalan Java, strukiur kontrol method
konsep pemrograman berorientasi objek secara umum, implementzs
pemrograman berorientasi objek menggunakan Java gsneric
programming dan collection, exception dan error handling. concurrent
programming, ekspresi lambda, hingga membuat program terbasis GUI
menggunakan JavaFX. Buku ini juga dilengkapi dengan contoh-comon
kasus yang menarik dan pengimplementasian kelas diagram menjaci tans
kode sehingga pembaca akan lebih mudah memahami mater yang

disampaikan.
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csrscesessse anu!is menempuh pendidikan magisternya di ‘Program Studi Informatika E:'S Penuiis
S9000006000 memiliki minat yang besar dalam mempelajari pemrograman, data mining. -_e;aga;,a
8500000000 perangkat lunak, dan dunia startup. Selain aktif sebagal dosen, penulis juga axif se g
287 979004 Ketua Codelabs yang merupakan inkubator bisnis bagi para mg\hasmwgeggn namna;\&g
#® e e cees ooaduk untuk kompetisi-kompetisi IT. Beliau telah berhasil membtﬂwmbl(r:l% Am?ﬁ i Yoo
memenangkan kompetisi nasional maupun _mternasnonal seperti | R e
dan Imagine Cup. Hingga saat ini, beliau aktif manyebarkan penget u?nnbuat g et
angkat lunak dan menjadi product owner di Codelabs. Dengan memn el mt:eaauua
3 gma? bisa memberikan kontribusi positif bagi para pengembang p:\ rog?aman' -
. mahas?spwa. maupun rekan-rekan dosen lain dalam mempelajari pe berorm

objek menggunakan Java.
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Firman ”mmmﬂqd;ﬂ:rﬂ;ﬁrh pendidikan sarjananya di Program Sufd; Tgl;;l:n nmampeiataﬂ
Penulis sedang tuan tinggi di Bandung. Penulis sangat antus rvganasmw& _
salkhen pe“‘:]udrr.nid dan machine learning. Selain aktif sebagiiibagl bara mahasi
’ rogram?ra‘naﬂ ota CodeLabs yang merupakan |nkuba}0rr1 b;?gnglku!i R o s
ﬁaﬁ%%? progc?uk untuk kompetiskompeLo e dan Gemastik, HINgga saat ini. !
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nasional dan internasional seper di Codelabs. Deng U empelaiar
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