Menggambar 3D ternyata tidak —
serumit yang dibayangkan

Buku ini sangat tepat buat Anda
seorang pemula yang tertarik
dengan dunia pembuatan gambar
dan animasi 3D. Dari orang yand
tidak tahu apa-apa, Anda dapat
mengerjakan dan memahami

proses-proses pembuatan model
3D.

Anda tidak periu susah-susah mem-
beli atau mencari software karena
pada CD buku ini Anda akan men-
dapatkan software Blender. So ting-
gal install dan silakan mencoba
membuat model 3D-nya. Dari tahap
Pemodelan, tahap Material, hingga |
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